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CURSO TECNICO EM ADMINISTRAGAO - ENSINO INTEGRAL

~ PROJETOS DO 22 ANO -
SIMULAGAO SHARK TANK
€© DSM Imports

Loja de roupas masculinas com focd no estile
esportivo @ urbano, atendendo jovens e adultos
que buscamn conforto, identidade & tendéncias
da moda.

€@ Cycle Caps

Empresa sustentivel que produz cipsulas de
café 100% compostdvels feitas de bagago de
café e realiza a coleta dos resideos para
transformd-los em adubo onglinico.

€ Octattoos

Empresa especializada em desenhos e
tatuagens personalizadas, oferecendo
atendimanto ndrvidualizado @ trabalhos

artisticos que representam a identidade
de cada cliente,

o E;?.F::tw,ammw* TRANSFORMANDO

residucs por meso de uma pulseira inteligente

ciiaen g amnatif st o IDEIAS EM SOLUCOES

consclentizago ambiental. PARA UM FUTURO

1 © Ecoo-Fraldas MAIS SUSTENTAVEL

m

i u Empreza voltada para a producho de fraldas .

\ ’ sustentavels, buscando reduzir os impactos E IHGUﬂDGHI
ambientais sem absir mio do conforto e da
qualidade para os babés,

- HoloClass
j':| N Empresa de tecnologia educacional que utiliza
- hologramas & recursos digitais para tornar as
aulas mais interativas, inovadoras @ atrativas
para 0% estudantes.
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© vitaliz

©) EcoRide

" () UrbanMove (Storytelling)

EDUCAGAO
PROFISSIONAL
PAULISTA

PROJETOS DO 32 ANO - _
INOVACAO E MARKETING 3

Empresa focada em saide, beleza ¢ berm-estar, uninds cuidados
petsonis @ responsabilidade amblental para promever qualidade
de vida de forma sustentivel

Fabricanie de motos ebitricas sustentiveis, oferecendo sconomia
205 usudrios @ um programa de retormo de baterias usadas para
reciclagem ¢ descontos.

€ Plano de Marketing da Nike
Estudo das estratigias de marketing da Mike, destacando
posicionamento de marca, inovagho, expersbncia do cliente ¢

@ Plano Estratégico da Ubisoft
Andlise das estratégias de marketing da Ubisoft para fortalecer
Ul MARCH, Bumentar o engajaments dos jogadores & amplnr sua
competitividade no mercado de games. |
9 Eco Dunk
Projeto de bénis sustentives produzidos com aproximadaments
Tk de materiais recliclivels @ scoldgices, unindo moda, conforts
& responsabilidade ambsertal,

0O rsww
Aplicativo e plataforma digital que conecta clientes a profissionais
auidnomos, como pedreios, eletricistas e encanadores, facilitando
a contratagho de servicos.

@) EcoCycle Brasil
Empresa especializada na coleta, recondicionaments & reciclagem
di residuos sletrdnicos, promovendo inclusho digital, geracio de
empregos verdes & impacto ESG. ‘

€) Fashion Style
Empresa do sotor de moda @ atelid que deservoheu um plano de |
marketing para ampliar & vidibibdede da marca & fortalecer a2 vendas.
©) Nogii
Emprasa automaobilistica ¢ tecnobigica voltada para veiculos
elétricos e solugbes de energia limpa, contribuindo para a
mabilidade sustentivel.
() Cinemark - Plano de Marketing
Estudo das estratégias de marketing da rede Cinernark, analisando
agdes para atrair clientes e fortalecer a experidncia de entretenimento.

m Jequiti - Plano de Marketing
Andlise das estratégias da Jequitl, focadas em produtos de belera
aceisheds, geracio de rends para consultoras e fortaleciments da
autoestima dos consumadores.

Startup criada em uma narativa de empreendedonsmo @ sustentabiidade,
propondo sclupies inovadoras para mobilidade urbana e mellaris da

IDEIAS DE HOJE,
SOLUCOES PARA
0 AMANHA!
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PROJETOS
MULTIDISCIPLINARES

- (D) Prismarketing

Projeto voltado para fortalecer &
comunicacio escolar por meko da
produgio de videos, divulgacio
de informacdes ¢ ampliacho da
presenca digital da escola,

@ Conecta Negocios

@ Organiza

@ Pais Conectados

@ Professores Digitais

Iniciativa que aproxima empresas
da escola, destacando a
importancia do marketing e
incentivando aportunidades de
estigio, emprego @ parcerias.

Projeto destinado aos auxiliares
da escola, com foco na
padronizacio & organizacio dos
ambientes & documentos,
aumentando a eficiéncia dos

Projeto que busca aproximar as
familias da escola, mantendo os
pais informadoes sobre o
desenvolvimento scadémico @
Scinative: dos sotudantes.

Proposta de criagio de um
aplicative para ausiliar os
professores no plansjamento &
ferramentas que facilitem o
mww’ 1
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Obrigada

SUSTENTABILIDADE
E O CAMINHO,
EMPREENDEDORISMO
E A TRANSFORMAGAO!




